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PANTOFLE vs. WOLNI STRZELCY

 Mężczyźni, którzy ponad wszystko cenią
sobie zdanie swoich małżonek. Za nic w

świecie nie odważą się im sprzeciwić. Jedyne
czego pragną to szczęście swojej wybranki.
Gdy tylko dowiadują się o wahaniach Pana
Młodego odnośnie ślubu wpadają w panikę.

Ich zdaniem małżeństwo to początek
nowego, lepszego życia u kobiety, która

zaprowadzi ich do bram niebios.  
 
 

Grupa przyjaciół Pana Młodego, którzy za
wszelką cenę chcą go odwieźć od tego, ich

zdaniem, makabrycznego pomysłu jakim jest
ślub. Uważają, że małżeństwo to koniec życia.

Obawiają się straty przyjaciela i dlatego
postanawiają udowodnić mu, że życie kawalera

jest dużo lepsze.
 

Uczestnicy zostają podzieleni na dwie drużyny. 
Pan Młody stanowi cel - nie należy do żadnej z drużyn. 

Załamany facet, który nie ma pojęcia jaką decyzję podjąć. 
Kogo posłuchać? Może faktycznie lepiej uciec?

PANTOFLE WOLNI STRZELCY

Uczestnicy zostają przebrani w mundury i zawiezieni na
poligon w celu odbycia rutynowego szkolenia

wojskowego. Gdy przybywają na miejsce okazuje się, że
brakuje jednego z nich - Pana Młodego. Mimo różnicy

zdań obie drużyny muszą się przełamać i stworzyć jedną
drużynę, która odnajdzie Pana Młodego nim będzie za

późno. Na jednej z pryczy znajdują list i mapę. Aby
uratować przyjaciela muszą wykonać szereg zadań. Za

wykonanie każdego z nich otrzymają  kolejną wskazówkę
do odnalezienia przyjaciela. Gdy w końcu uda się

odnaleźć Pana Młodego można świętować -
ognisko/grill.

 

 
a) Sniper - strzelanie do celu

b) Tor przeszkód
c) Wspinaczka

d) Test wytrzymałości psychicznej
e) Test wiedzy o Panu Młodym

f) Przeprawa przez bagno
g) Przeprawa w powietrzu

 

Pan Młody w tym samym czasie jest zabierany do jednej z celi, gdzie zostaje mu przekazana bardzo ważna
informacja - alkohol na wieczór kawalerski został skradziony! Musi podjąć wyzwanie i odnaleźć go choć trochę,

aby impreza była udana. Porywacze dają mu wskazówki. Czy w obliczu trudnego zadania Pan Młody zdoła
uratować wieczór?

PAN MŁODY
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